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Wat is Wink?

Wink is gratis software waarmee je presentaties en handleidingen kan maken. Een
Winkpresentatie kan een stappenplan zijn over hoe je bepaalde software moet gebruiken.
De auteur van de presentatie kan commentaar en uitleg toevoegen aan verschillende delen
van de presentatie zodat de gebruiker een gedetailleerde uitleg krijgt.

De basis output van Wink is Flash. Flash kan je bekijken in een webbrower. Hiervoor wordt
het gratis programma Macromedia Fash Player gebruikt dat geinstalleerd is op de meeste
computers of dat je zeer gemakkelijk kan downloaden.

Wat heb je nodig?

Als je met Wink werkt moet de resolutie van je scherm minimum 800*600 zijn. De
voorgestelde schermresolutie is 1024*768 of meer. Dit zal het maken van een presentatie
makkelijker maken, want je zal meer zien van het scherm.

Installatie

Het installatiepakket zit in een zipbestand. Dit installatiepakket kan je vinden op:
http://www.debugmode.com/wink/download.php.

Unzip dit document in een tijdelijke folder om de installatie te starten. Als je een oudere
versie van Wink al op je computer geinstalleerd hebt dan overschrijft de nieuwe gewoon de
oude.
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Hoe gebruik je Wink?

Opstarten van Wink

c Wink.exe

1. Klik op het icoontje
programma te openen.

op het bureaublad om het

2. Je krijgt nu dit venster te zien:

(=1 x]

Create a new

i projectusing > |
the "File > New" | | b= & | %

menu option. ol frame:
Tide |

Stay i this fame far SEL,

A O Wy G W,

Fositiar l— l— # I_ I—
Layering: ﬂ ﬂ

Properties; <none:

operiis on for all frame:
= Background !
| Frame Titles g %
Fasiticr: l_ l_ # I_ I_
| |

Het opnemen

3. Maak een nieuw project door op “Files > New” te klikken. Je krijgt het volgende scherm.
Met dit scherm kan je enkele instelling aanpassen van je opnamescherm.

|

Iln New Project Wizard'- 5tep 1 of Z

‘ File Edit Start by capturing screenshots
[ Recod Audio &,

Hide ‘Wink ‘Window
|Wind0w [ Choose ]
Regon: 0 |[0 |«|1280 |[10m |

Size:  [1281 x71002)

Current Mouze Position :

Timed Capture Rate |4 | | frames / second

Input-Diriven Capture At b ousge Click Kew Press

| 0K | [ Cancel ]
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4. Je kan kiezen welk opnamescherm je gaat gebruiken. Je kan heel het scherm nemen, een

kader of bepaalde afmetingen.
uNew Project Wizard - Step 1 of 2 '
—

File Edit [V Start by capturing screenshots

D Hew, [~ Record Audio i, |

™ Hide \wink “window

ISCleen Choose |
Witidow |599

Custam Rectangle

800 » 600 Rectangle

740 » 520 Rectangle

B40 » 480 Rectangle

EO0 « 450 Rectangle

B0 » 400 Rectangle econd 'I

512 » 384 Rectangle

499 1 300 R ect;angle ek, W Kep Press

oK I Cancel |

5. Je kiest “Window” en hierdoor kunnen we een bepaald venster opnemen. Je kan dit
venster laten verdwijnen door “Hide Wink Window” aan te vinken.

rs &

adl Mew Project Wizard'=Step™of 2 E

File Edt [ Start by capturing screenshats
D Hew, [ Record Audio

Hide Wink Window

o (e

Fegion: 0 a x| 1280 1001

Size: (1281 »1002)

Current Mouse Position
Timed Capture Rate | 4 frames / zecond M

Input-Diriven Capture &t Mousze Click K.ey Press

l (0]:8 I[ Cancel ]

6. Nu ga je het venster dat je wil opnemen aanduiden. Je klikt op “Choose” en klikt het
venster aan. Er verschijnt een groen kader rond het venster.

7. Je klikt op “Ok” en je krijgt het volgende scherm.
aa New Project Wizard'™- Step 2'of 2 ]

File Edit “You are now capturing screenshats for pour Wink praject.
D “Y'ou can minimize thiz window, switch to your application
Mew. | and capture the screenshots as you are working on it

Chaooze the Finizh button below to end capturing.

Hotkeys :
Totake a screen snapshot - FPauze
To start/stop imed captures - Shift + Pausze

To start/stop input-driven captures - Alt + Pause

Frames captured: 0

Minirize Ta Tray
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Wink is nu klaar om je presentatie of handleiding op te nemen. In dit kadertje vind je

uitleg over de toetsen die je kan gebruiken tijdens het opnemen.
Huatkeys :

Totake a screen snapshot - Pauze
To ztart/stop timed captures - Shift + Pauze

T o start/stop input-driven captures - Alt + Pauze

Je klikt nu op “Minimize To Tray”, het venster van Wink verdwijnt en je krijgt onderaan in

je balk het volgende icoontje te zien:
w & 1757

Klik op Alt + Pauze om je opname te beginnen. Alles wat je nu in het aangeduide venster
doet wordt opgenomen. Dit wordt opgenomen in frames. Telkens als Wink een frame

« m 1757
opneemt verandert het icoontje in de baIkE!— .

Maak het filmpje nu af en klik op het einde op Alt + Pauze om het opnemen te
beéindigen.
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Bewerken van een Presentatie

1. Rechtsklik op het icoontje in de balk om het venster van Wink terug te voorschijn te
halen.

Capture Mow

Start Timed Capture
Stop Timed Capture

Cancel Capture [ !

Mimirnize Tia Tray

Restore Capture Window

B 17:58

2. Je krijgt dit venster te zien. Onderaan zie je de frames die Wink opgenomen heeft. Je kan
nu een tekstvak, pijltjes, timer, enz. invoegen.

H\'ﬁnk - [unnamed3 *]

« File Edt view Project Window | The projectwindow shows =18] x|
D@ W A o o | X | thecurenty selected b = @ | 7
frame at normal size. ey
Tite |
_ O =
Stay in thiz frame far ID-DD e,
File Edit View Favorites Tools  Help | - f
; a - o] [ Ha 0o
- + + + + + + T ¥
e Back - l,\-_:) - J" |/._\-|Search H:‘ Folders '
. ~ Franne
Address Ik'f} ik j Go Cursor
Folders x f f
=9 Blrconpas: [ o S This properies pane
=] < Local Disk () ExCELWNR - OUL0ak. W allows us ta insert different
I3 Documents and objects inthe current
@ Oracle frame (and editthem later).
|5 Program Files =
=) Temp "
) WINDOWS Postion: | | # |
2 wink _Ill % The mouse cursor Lapeing. T | +
1] | I in the projectis :
|2 objects (Disk fres spacs: 3,69 GB) lz12mB surrounded by a . Properties: <nane>

hoxto separate it
from the normal
cursor.

Properl ommon for all frames
= . . . L o K I Backaound | 2]
- = =5 o [T Frame Tiles E | =~
Z 3 4 1 <]

Posor: [50  [60  «[243  [58

500310 (S00x310)

+':C|']:I +E| +|—_C) + + + % RE

3. Met behulp van deze werkbalk
hulpmiddelen invoegen.

kan je meerdere
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4. Als je wil weten wat elk icoontje invoegt dan ga je er met je muis opstaan.

+':C| +*E‘I +|—_(]_-)++ +%RE

/ y RN

Geluid Vorm Pijlen \ Link Frame

Afbeelding Tekstvak Link URL

5. Als je een tekstvak wil invoegen dan klik je op £ . Je krijgt nu een tekstvak op je
scherm. Hierin kan je een tekst typen en de opmaak aanpassen.

[ = Y

= | Times Mew FRoman |+ |12 M. B/7U HX

A -
7

Al

K
e T e ot o o i
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6. Als je de lay-out van je tekstvak wil veranderen dan klik je in “Proporties” het icoontje

— (choose callout) aan. Je krijgt het volgende scherm waarin je de lay-out kan
veranderen. Klik op “OK” als je een lay-out wil invoegen.

Chnnse Callout E
Pravi
(= 30 Bie With Arrow
= Vellow Your text will come here. .
Eottom
Create Copy
Right

30 Bowx With Beak.

3D Box With Handles

30 Mote

B

Bubbles

Road Sign
Transparent

[+ < Ledacy Ikems = M

I Ok, I[ Cancel ]

7. Wanneer je de gebruiker naar het volgende of vorige frame wil laten gaan door middel
van een pijl dan klik je op één van de twee icoontjes +— + .
:///////////////?

De knop %=t verschijnt op je scherm en je kan deze plaatsen waar je wil.

8. Als je naar een ander frame wil gaan dan klik je het frame aan. Nu kan je hier de
gewenste hulpmiddelen invoegen.

9. Als je geen knop wil gebruiken om de gebruiker naar het volgende frame te laten gaan
dan kan je een bepaalde tijdslimiet invoegen. Dit doe je door de gewenste tijd hier in te

Stay in thiz frame far 0.00 | zec
geven:

10. Wanneer je hulpmiddelen invoegt komen er onder het frame icoontjes te staan.

11. Als je in je laatste frame een knop wil invoegen zodat de gebruiker terug naar het eerste

=l

frame kan gaan dan klik je op het icoontje
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12. Je krijgt het volgende scherm te zien. Hier ga je aanduiden naar welk frame de gebruiker
zal gaan als hij op het pijltje klikt. Klik op “Ok” en je kan het pijltje zetten waar je wilt.

Chnuse Target Frame 1

13. Als je het project wil opslaan dan ga je naar “File = Save” en daar kan je de plaats en de
naam ingeven waar het project opgeslagen zal worden.

14. Klik op het icoontje "2 (project settings). Hierin vind je de instellingen van het project.
Klik op “OK” als je verder wil gaan.

15. Om de presentatie te creéren klik je eerst op het icoontje = . De presentatie wordt
“gerenderd”.
Rendering...

Progress...

Time elapzed: 0szec: Estimated time remaining: 0 secs

Cancel

@

16. Als je de presentatie wil bekijken dan klik je op == en wordt de presentatie getoond via
je webbrowser.
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Verdere uitwerking van de presentatie

Deze handleiding heeft tot nu toe de basisbewerkingen van Wink stap voor stap uitgelegd.
Wanneer je de presentatie nog meer wil bewerken dan kan je dit doen met behulp van
andere handleidingen(tutorials) of de Users Guide. Deze vind je terug in het programma zelf
onder “Help = View tutorial project 1/2” voor de tutorials en “Help = Users Guide” voor de
cursus in pdf.

Bronnen

Deze handleiding is tot stand gekomen met de hulp van de tutorials en de Users Guide die je
terug kan vinden in het programma Wink.

Deze zijn samengesteld door:

http://www.debugmode.com

Wink™ © 2003-06 Satish Kumar. S. All rights reserved.

User Guide © 2003-06 Bent Mgller Madsen, Linda Worthington & Satish Kumar. S
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